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（SY18） 

马来西亚华文独立中学高中统一考试  电脑与资讯工艺  考试纲要 
（2026 年） 

  

Ⅰ 考试性质 

高中统考《电脑与资讯工艺》考试是要评定华文独立中学高中生完成三年高中电脑与资讯工艺课程之

后的知识及能力水平，评价结果可作为考生选择升学或就业方向的参考。 

 

Ⅱ 考试目标 

1.  基础知识  

1.1  认识电脑与资讯工艺的基本概念与定义  

1.2  识记电脑专业术语、电脑零部件及软硬体分类 

1.3  理解电脑系统软硬体的组成及其运作原理 

1.4  理解电脑网络系统软硬体组成、网路的运用、网络安全及网络运作原理 

1.5  理解电脑与资讯工艺的发展趋势 

1.6  资讯系统的组成、运作、开发原理 

1.7  理解资讯的概念、伦理与素养 

 

2.  基本技能    

2.1  运用数据单位进行单位运算及转换。 

2.2  运用程式设计的概念和方法解决简单问题。  

 

3. 综合运用    

3.1  运用资讯素养及伦理来分析网路资源、系统安全，并提出建议。  

 

Ⅲ 试卷结构 

本科试卷共分两份： 

试卷一：选择题（40%）…………………………………………………… 作答时间：1 小时 

40 题全答。 

试卷二：作答题（60%）…………………………………………………… 作答时间：1 小时 30 分钟 

6 题全答。 
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Ⅳ 考试内容 

1.  认识电脑     

内容主题 知识内容 

1.1 认识电脑  1.1.1 概述（资讯革命时代的来临） 

1.1.2 电脑的定义  

1.1.3 数据与资讯   

1.1.4 资讯处理周期   

1.1.5 电脑硬体的组成元件   

1.1.6 电脑软体  

1.1.7 电脑网络与互联网  

1.1.8 电脑的种类 

1.1.9 电脑资讯系统的组成元素  

1.1.10 电脑的应用（个人、家庭、社会、职场、生活） 

 

 
2. 互联网与应用    

内容主题 知识内容 

2.1 互联网 

 

 

2.1.1  互联网的发展    

2.1.2 互联网服务供应商  

2.1.3  互联网的连接方式（数据专线、非对称式数位用户线路、缆线连接、无线连

接） 

2.1.4  网址的概念  

2.1.5  互联网上的应用 （万维网、电子邮件、即时通讯、视讯会议、档案传输服

务、部落格、网络电话） 

2.2 电子商务 

 

2.2.1 电子商务的定义  

2.2.2 电子商务的特点  

2.2.3 电子商务的基础架构   

2.2.4 电子商务的模式  

2.2.5 电子交易与安全   

2.3 互联网的

发展趋势 

2.3.1 Web 3.0   
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3. 电脑硬体   

内容主题 知识内容 

3.1 系统单元  

 

3.1.1   系统单元的基本概念 

3.1.2   电脑的数字系统   

3.1.3   电脑的数据单位   

3.1.4   电脑的编码系统   

3.1.5   电脑主机板的构造与组成   

3.1.6   中央处理器的规格   

3.1.7   中央处理器的组成  

3.1.8   主记忆体的基本认识 

3.1.9   随机存取记忆体的特性  

3.1.10  快取记忆体  

3.1.11  唯读记忆体  

3.2 输入装置 

 

3.2.1  输入装置简介   

3.2.2  人体工学键盘与特殊键盘   

3.2.3  键盘与系统单元的连接 

3.2.4  键盘的工作原理   

3.2.5  指标器  

3.2.6  扫描器 

3.2.7  影音输入  

3.2.8  手写输入  

3.2.9   游戏输入装置  

3.2.10 其他输入装置（无线射频识别、生物特征输入） 

3.3 输出装置   

 

3.3.1 输出装置简介 

3.3.2 平板显示器  

3.3.3 印表机 （喷墨式印表机、镭射印表机、点矩阵式印表机、多功能事务机） 

3.3.4 投影机  

3.3.5 扬声器  

3.4 储存装置 

 

3.4.1 储存装置简介 

3.4.2 存取数据的方式 

3.4.3 磁性储存装置（硬碟机） 

3.4.4 光学储存装置及其基本工作原理   

3.4.5 光碟的种类   

3.4.6 其他储存裝置（MO 磁碟机、行动碟、记忆卡及智慧卡） 
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4. 电脑软体   

内容主题 知识内容 

4.1 电脑软体 

 

 

4.1.1 软体的分类（功能性及授权模式） 

4.1.2 应用软体的分类 

4.1.3 常见的应用软体  

4.1.4 选择软体的考量因素 

4.1.5 系统软体的概述  

4.1.6 作业系统的管理功能  

4.1.7 常见的作业系统  

4.1.8 电子数据处理系统 

4.1.9 系统程式 1.3 

4.1.10 工具程式  

 
5. 网络与通讯   

内容主题 知识内容 

5.1 网络与通

讯   

5.1.1 网络通讯的功能  

5.1.2 数据的类别  

5.1.3 数据的传输方式 （讯号的种类、数据传输方向、传输技术、传输频宽） 

5.1.4 数据的交换技术 

5.1.5 网络通讯媒介与传输装置 

5.1.6 网络架构（拓扑、传输机制、功能与分类） 

5.1.7 网络传输原理  

5.1.8 互联网通讯协定  

5.1.9 无线网络 

 
6. 系统与程式   

内容主题 知识内容 

6.1 资讯系统 

 

6.1.1 数据与资讯  

6.1.2 资讯系统的概述  

6.1.3 资讯系统的种类  

6.1.4 系统开发的步骤 

6.1.5 数据库 

6.2 程式语言 

与程式设 

计 

 

6.2.1 电脑程式语言简介 

6.2.2 程式语言的种类 

6.2.3 程式语言的翻译  

6.2.4 电脑程式设计的概念 

6.2.5 程式语言的组成  

6.2.6 结构化程式设计的观念  
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7. 电脑与网络安全    

内容主题 知识内容 

7.1 电脑与网

络安全    

 

7.1.1 资讯系统安全的概念  

7.1.2 资讯系统的风险 

7.1.3  资讯系统备份与复原 

7.1.4 资讯系统安全管理  

7.1.5 硬体保全规划  

7.1.6 无线网络安全 

 
8. 资讯素养 

内容主题 知识内容 

8.1 资讯素养 

 

8.1.1 资讯社会的形成  

8.1.2 资讯社会道德与伦理议题  

8.1.3 资讯社会的法律环境 

8.1.4 合理与安全使用网络资源 

 


